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Сценарий спортивного развлечения в средне – подготовительной группе.
 «Зов джунглей»

[bookmark: _GoBack]Цель: привлечь детей к здоровому образу жизни через спортивные развлечения. 
Задачи:  развивать силу, быстроту, ловкость, внимание, учить дружно, сообща выполнять задания. 
Воспитывать волевые качества: выдержку, организованность, умение работать в коллективе, волю к победе, чувство ответственности за себя и свою команду, 
Создавать у детей радостное настроение от совместного участия.
Материал:   мячи,  конусы, подушки, модули, «бананы», «кости» для награждения в каждом конкурсе 2 ведра, таз с водой,   2 пластиковых стаканчика.
Правила игры: одна команда носит название «Хищники», другая «Травоядные». 
Каждому участнику обеих команд выдается маска того животного, роль которого он играет.
 За каждый конкурс команда получает соответствующие баллы. При этом для «Хищников» одно очко соответствует одной кости, для «Травоядных» - одному банану. 

Ведущий: Внимание, внимание! В нашей группе сегодня проводится спортивная  игра «Зов джунглей».
Сегодня мы отправляемся в джунгли, там немало животных – есть хищные и травоядные.
Вопросы к детям: 
- «Кто такие хищники?»
- «Кто такие травоядные?»                                                                                                                
- И так знакомьтесь наши участники:  (воспитатель загадывает загадку, а ребенок, который отгадал получает маску хищника или травоядного) 
Травоядные:
1. Зебра
Не слыша волны океанской, 
Морского простора не зная, 
В далёкой степи африканской
Резвится тельняшка морская. (зебра) 
2. Слон
Ходит длинный, пасть с клыками, 
Ноги кажутся столбами, 
Как гора, огромен он. 
Вы узнали? Это… (слон) 
3. Обезьяна 
Лучшие качели – гибкие лианы
Это с колыбели знают (обезьяны) 
4. Жираф
Он высокий и пятнистый, 
С длинной-длинной шеей, 
И питается он листьями-
Листьями с деревьев. (жираф) 
Хищники:
1. Лев
Уж очень вид у них чудной:
У папы - локоны волной, 
А мама ходит стриженой. 
На что она обижена? (львы) 
2. Тигр
Он свирепый зверь, но всё же
Тихим он бывает тоже. 
Он бывает тих с тигрицей, 
Так как сам её боится.  (тигр) 
3. Медведь
Косолапый и большой,
Спит в берлоге он зимой, 
Любит шишки, любит мёд,
Ну-ка, кто же назовёт?  (медведь)

4. Крокодил

По реке плывёт бревно. 
Ух, и злющее оно! 
Тем, кто в реку угодил
Нос откусит… (крокодил) 

Ведущий: Итак, мы начинаем наше соревнование. Соревнуются две команды: команда «Хищники» и команда «Травоядные».
Система судейства проста: за победу в состязаниях команда «Травоядных» получает желтый, сочный банан, а команда «Хищников» - большую лакомую косточку. Трофеи складывайте в корзинки. В конце игры мы посчитаем добычу и выявим победителя. 

Ведущий: 

1. Первый конкурс «Разминка»
Я загадываю загадки, а вы должны отгадать(за правильный ответ команда получает жетон, затем они подсчитываются)
*  Что за коняшки – на всех тельняшки? (зебры)
*  Когда он в клетке, то приятен.
    Он хищный зверь, хотя немножко,
    Как лев и тигр, похож на кошку? (гепард)
*   Не олень он и не бык,
     В жарких странах жить привык.
     На носу имеет рог, кто же это? (носорог)
*  Длиннее шеи не найдешь,
    Сорвет любую ветку… (жираф)
*   Ест осоку в речке Нил неуклюжий… (бегемот)
*   Сено хоботом берет толстокожий… (слон)
*   Плывет зубастый великан, вечно зеленый… (крокодил)
*    Уж очень вид у них чудной:
У папы локоны волной,
А мама ходит стриженой,
На что она обижена?
Недаром часто злится
На всех мамаша… (львица)
2.  Конкурс «В поисках пищи» 
Добраться предстоит друзья,
В то место, где находится еда.
Друг друга в дороге не теряйте,
И конечно, помогайте.
Нужно игрокам из общей корзины с продуктами принести пищу, необходимую своей команде
.4. Конкурс «Змеи на прогулке»
В джунглях очень много змей, в том числе и ядовитых. Давайте вспомним, как змеи ползают.                                                                                                                                                На линии движения устанавливают 4 конуса. Участники ползут между конусов до ориентира, встают и бегут обратно.
Ведущий: Давайте немного отдохнем, а заодно ответим на вопросы:
5. Конкурс для болельщиков «Занимательные вопросы»
- У кого из зверей фамилия Топтыгин?
- Какой зверь помогает переходить дорогу?
- Кого чаще всего «забивают» в домино?
- Как называется самая маленькая лошадь?
- Какой зверёк дал название короткой мужской стрижке?
- Какой зверь, если бы проводился конкурс по профессиям, был бы признан лучшим лесорубом?
- Кто вместо удочки использовал свой хвост?
- Кого величают по отчеству Патрикеевна?
6. Конкурс «Водопой»
Здесь недалеко есть озеро. Мы наберем воду в ведро. Чья команда быстрее его наполнит, та и выиграла. (В центре зала выставляется большой таз с водой, игроки по очереди небольшим ковшиком носят воду из таза в свое ведро) 
7. Конкурс «Носороги» 
Первые участники команды встают на четвереньки, ползут до ворот, толкая головой набивной мяч. Прокатывают его в ворота, встают, берут мяч в руки, и бегом возвращаются назад, передавая мяч следующему участнику. Правила: мяч руками толкать нельзя. Побеждает команда, которая быстрее всех справилась с заданием.                      
8. Конкурс «Раненный зверь»

Ах, какая незадача
Бедный зверь сидит и плачет. 
Лапу ранил зверь лесной
Придется прыгать на одной.
 Прыжки на одной ноге, до ориентира. Обратно бегом.                                                          
9. Конкурс  «Черепаха»  

Живет спокойно, не спешит
На всякий случай носит щит
Под ним, не зная страха,
Гуляет…….. (черепаха)
Участники встают на четвереньки, идут до конуса и обратно, стараясь не потерять свой панцирь-подушку.
Ведущий: Вот спасибо за вниманье 
                  За задор, за звонкий смех, 
                  За огонь соревнованья, 
                  Обеспечивший успех. 
                  Вот настал момент прощанья, 
                  Будет краткой моя речь, 
                  Говорим вам: «До свидания, До счастливых новых встреч! » 
Победителей определяют по числу бананов и костей. Награждение призами, поздравление команд.
«Джунгли зовут!»

